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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

PROGRAMA DE ACTIVIDAD ORDINARIA

Lugar: Local del Grupo
Fecha: Primera Semana
Tema: El Cubil de Cachorros y Cachorritas

Objetivos:

» Que los nifios y las nifias conozcan de qué se trata el Gran Juego de participar
del Movimiento Scout.

» Que los participantes del Gran Juego se diviertan aprendiendo cosas utiles
para su vida futura.

HORA ACTIVIDAD ENCARGADO
14:00 Reunién en el Local del Grupo. Individual
14:00 14:05 | Rutina: Inspeccion, Oracion, Civismo y Salida Arco lIris
de la cueva.
14:0514:20 | Juego Activo: “Buscando el Alimento del Burbuja
Cachorro”
14:20 14:30 | Historieta: “El Mundo de los Cachorros y Ojo de Halcon
las Cachorritas”
14:30 14:45 | Juego: “Ayudando a Construir” Arco Iris
14:4514:55 | Charla: Qué es un Cubil de Cachorros y Burbuja
Cachorritas
14:55 15:10 | Manualidad: “Figuras con Nueces” Arco Iris
15:10 15:25 | Juego: “Agarrando al Raton o Atrapando a Ojo de Halcon
Chicay”
15:25 15:40 | Juego: “Buscando al Dirigente” Tictac
15:40 15:45 | Clausura: Oracion, Civismo, Avisos y Arco lIris
Vivienda
15:45 16:00 | Regreso a sus Casas Individual

Materiales a Utilizar: 1 bolsas grandes de nueces (con cascara) mas algunas de
otra clase, el Hermano Gris, 1 barra de yeso, 1 frasco de goma, 1 hoja de cartulina
por cada nifio o nifia, 1 pafoleta, y 1 bolsa de dulces.
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

GUIA DE PROGRAMA
Reunién primera semana

Esta es la primera actividad en el grupo, por lo que se debe prestar especial atencién
a difundir de lo que se trata el Movimiento Scout. Esto se ve reflejado en los Objetivos.
RUTINA DE INICIO

A partir del momento de la reunién, es decir cuando los papas le entregan a su
muchacho o muchacha al Dirigente, éste ultimo sera responsable del nifio o nifia, y
recomendablemente buscara la forma de entretenerles mientras comienza la actividad.

Podra platicarles, contarles algo, inventar e improvisar algunos juegos, etc.

El principio de las actividades se marca con la Inspeccion, la Oracion, el Civismo y
la salida de Cueva. La Inspeccion, constituye la revision de la ropa que usan los
Cachorros y las Cachorritas al principio, ya que no tendran su uniforme desde el
principio, pero, es obligacion de los Dirigentes el proporcionarles a los padres de los
Cachorros y las Cachorritas una guia del uniforme a utilizar, para que lo vayan
adquiriendo; si son nifios y nifias de muy escasos recursos, deberan solicitar asesoria
a la Asociacién; en todo caso, deberan informarlo al Comité del Grupo, para que
tome las medidas que estime pertinentes, para esta actividad, se utiliza la Formacién
de Rio (en filas de 5 nifios o nifias cada una).

La Oracidn, es la base total de todas las actividades que a diario realizamos; por lo
que debemos empezar por dirigirnos a Dios, no importando la religion o el credo que
tengamos, tal y como lo concibié nuestro Fundador Baden-Powell, por tal razon es
importante que los Dirigentes les ensefiemos a nuestros Cachorros y Cachorritas la
misma.

El Civismo es por lo general los “Honores que hacemos a nuestra Bandera” o sea
el saludo de la Seccion, al estar izandola al inicio de nuestra actividad y repitiendo
la “Jura a la Bandera”; es muy conveniente que los Dirigentes empiecen mediante
una forma de juego y muy didactica a ensefiarselas a los Cachorros y a las Cachorritas,
como también es importante que sepan la historia de la misma. La salida de la cueva
se realiza dentro de una formacion de Luna (circulo semejando una Luna llena), la
cual se realiza después del Civismo, en la que Arco Iris, se va al lugar que va a ocupar
el Cubil de Cachorros, llamando a los Cachorros y a las Cachorritas mediante un
grito que se hace tres veces: “Cachorros, Cachorros, Cachorros”, por lo que los
demas dirigentes que se encuentran junto a los Cachorros y Cachorritas se forman
intercaladamente, donde esta Arco Iris y luego El dirigente que preside la ceremonia
ordenara una formacion de luna ("Cachorros, formacién de luna"); los Cachorros se
formaran en un circulo junto a los demas dirigentes.

El dirigente extendera sus brazos y manos hacia ambos lados de su cuerpo y las
bajara enseguida, para indicar a los Cachorros que adopten la "POSICION DE
CACHORRO".

Para la "POSICION DE CACHORRO", cada Cachorro, se pondra en cuclillas,

con los codos sobre las rodillas y sus manos verticalmente hacia arriba, haciendo
con ambas el "Saludo del Cachorro”.

8%

5



“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

Al estar todos los Cachorros en "Posicion de Cachorro", el dirigente pregunta, con
fuerza:

Dirigente: “Quienes son ustedes”.Los Cachorros responden al Unisono: “Cachorros,
Cachorros, Cachorros”

Dirigente: “Qué es lo que hacen?”. Cachorros: “compartir, compartir, compartir”.

Inmediatamente, los Cachorros comenzaran diciendo muy suavemente, al unisono
y aumentando el volumen cada vez mas: “A-A-U - U -U -U —U"... (Aullido de lobo)
al mismo tiempo que se van levantando, al llegar al maximo volumen, los Cachorros
daran un salto y se pondran de pié.

RUTINA DE CLAUSURA

El final de la actividad se marca con la Oracién, el Civismo, los Avisos y la Vivienda.
Como ya sabemos que la Oracidn es la base total de nuestro quehacer diario, al final
de toda nuestra actividad debemos nuevamente dirigirnos a Dios, reiterando que
todos los Dirigentes estamos comprometidos a ensenarles a nuestros Cachorros y
Cachorritas la Oracién de su Seccion.

Posteriormente se dan los avisos correspondientes, ya sea por Arco lIris o por el Jefe
del Grupo. Finalmente, se realiza la Vivienda, la cual consiste en que Arco lIris
nuevamente se va al lugar que ocupa el Cubil, llama a todos los Cachorros y
Cachorritas, asi como a los Dirigentes que se quedaron con ellos, mediante el grito
que ya se menciono arriba; realiza una formacion de Luna (circulo semejando una
Luna llena), el dirigente que la preside la formacion indicara a los Cachorros:
“Cachorros, retirarse a casa”.

El dirigente, al mismo tiempo que los Cachorros, adoptara la "POSICION DE SENTADO
INDIO".

Para la "POSICION DE SENTADO INDIO", cada Cachorro pondra un pié cruzado,
delante del otro y se ird agachando muy despacio hasta quedar sentado en el
piso con las piernas cruzadas.

Al irse agachando para sentarse, los Cachorros tendran las palmas de sus manos
juntas y se recostaran en ellas sobre su lado derecho e iran imitando el ruido que
harian al dormir:

Cachorros:-"Sh-Sh-Sh-Sh-Sh-..." Cuando todos estén durmiendo, sentados (sentado
indio), el dirigente dira con suavidad y lentamente:

Dirigente:"Suefio, Suefio, Suefio".

Entonces los Cachorros responderan, también con suavidad y lentitud: “Estamos
durmiendo, durmiendo, durmiendo”.
En este momento se acostumbran a dar algunos avisos; luego el dirigente aplaudira
una sola vez, esto, indica a los Cachorros que deben abrir sus ojos. Esta sera la
sefal que indica a los Cachorros que la actividad llegd a su fin y que pueden ir con
sus padres.

El Scouter se despedira de todos los Cachorros y ellos deberan contestar
la despedida.
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

NOTA: Esta Ceremonia simboliza cuando el Cachorro regresa a su "Vivienda" (Hogar)
a descansar luego de un dia de trabajo; el "Sh-Sh-Sh..." simboliza que van llegando
a la “Vivienda”

La Oracién del Cachorro o Cachorrita: Se escoge a un nifio o0 a una nifia por Arco
Iris, para que verso por verso le vaya diciendo la oracién, ésta o ésta la digan y los
demas la vayan repitiendo. Es importante recordar a los nifios y nifias, asi como a
los padres de familia, que las Oraciones del Movimiento Scout, no son propias de
ninguna religion especifica, sino de todas; pues es sélo un método para recordar a
los nifios la existencia de Dios.

La oracion es la siguiente:
Inicio o finalizaciéon de la actividad

Seiior:
Enséiame a amarte
Ayudame a compartir
y a cuidar de la naturaleza
Ameén.

Para bendecid los alimentos

Nifito Jesus:

Que nacisteis en Belén
Bendice nuestros alimentos
y a nosotros también

Amén.

El Juego Activo “BUSCANDO EL ALIMENTO DEL CACHORRO?”, se desarrolla de
la siguiente forma:

Se forman 2 equipos con los Cachorros y las Cachorritas;

Se trazan 2 circulos con yeso en el piso, uno frente a cada equipo, a 5 metros
de distancia aproximadamente.

Se colocan 6 nueces en uno de los circulos, para ambos equipos.
Explique a los Cachorros como las Ardillas llevan sus provisiones de uno a otro
lugar y las almacenan para el invierno.

Luego, los nifios de un equipo correran uno por uno, agarraran una nuez y la
colocaran en el circulo vacio, enseguida regresa corriendo y da la mano al siguiente
nifio o nifia, quien hace lo mismo que el anterior, hasta que todos hayan pasado.
El otro equipo repetira la operacion, regresando las nueces al primer circulo.
Gana el equipo que lo haga en el menor tiempo posible.

Siempre tenga dulces o sorpresas pequefias, para premiar algunas veces al
equipo que gane.

YV VV VYV

Y VYV

La Historieta:
“EL MUNDO DE LOS CACHORROS Y LAS CACHORRITAS”, se realiza de la
siguiente forma:
» Narre la historieta, no la lea; lo cual significara estudiarla previamente.
» Siasi lo dispone, cada personaje puede ser interpretado por un Dirigente. Si asi
lo hiciera, ensayelo previamente.
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

» Cree el ambiente, describa los lugares para que los nifios y las nifias lo vivan mas
intensamente.

Haga énfasis en las partes mas importantes, utilice “Estribillos”.
Asegurese de que los nifios y las nifilas comprendieron lo narrado y conocieron
a los personajes de la historia.

A\ A7

La Historieta dice asi: “Bienvenidos al Magico Mundo de los Cachorros”. Este es
un lugar para nifios y nifias pequefios, en donde ustedes imaginaran ser verdaderos
Cachorros y Cachorritas de Lobos, alegres, industriosos y creadores. Durante
todo éste tiempo ustedes tendran una emocionante reuniéon de Cubil, la cual
haremos una vez a la semana. En cualquier momento nos podemos convertir en
un tigre que esta cazando o en un enorme oso pardo que escucha un cuento, en
un maquinista que esta manejando un reluciente tren. También vamos a jugar,
a hacer dibujos, a elaborar manualidades, a cantar o a contar un cuento. Sabes,
yo soy Arco Iris (Ojo de Halcén y/o Burbuja) una Loba(o) carifiosa(o) y amorosa(o),
y ustedes son los: “Cachorros, Cachorros, Cachorros”, y lo que vamos a hacer
es: “Compartir, Compartir, Compartir”, por lo que hoy los voy a unir en 5 nifios y/o
ninas, para que formen una Familia y aprendan de ahora en adelante una manera
muy bella de vivir.

Juego “AYUDANDO A CONSTRUIR”, se efectua de la siguiente manera:

Cada Familia se coloca en los extremos del local y forma un circulo amplio.
Trace con yeso, en el piso, un cuadrado con su puerta y su ventana, semejando
una cabana.

Explique a cada Familia qué pared le tocara construir.

A una sefial previamente explicada, los Cachorros correran en circulo.
A una segunda sefal previamente explicada, correran a “construir” la pared que
les corresponda, parandose sobre la linea.

Observe cuanto tiempo les lleva construir su pared, y la Cabafa.
Juegue ingresando por la puerta y observando por la ventana. Invite a los otros
Dirigentes a hacer lo mismo.

Felicite a los Cachorros y a las Cachorritas por la construccion, agradézcales su
ayuda y prémieles con un aplauso de todos al equipo que lo haya realizado primero
y mejor.

La Charla: “QUE ES UN CUBIL DE CACHORROS Y CACHORRITAS”, debe contarse
con las mismas bases fundamentales de la historieta, para que a los nifios y las nifias
pongan todo su interés y se imaginen la misma, por lo que se hace de la siguiente
forma:
“Imaginémonos que todos nosotros juntos, somos la Seccidon mas pequeia de nuestro
Grupos Scout, aqui estamos agrupados todos los nifios y las nifias que tenemos
entre 5y 7 afos de edad; en donde nosotros los mas grandes, somos los que vamos
guiandoles por éste gran juego del Escultismo. Como ya jugamos juntos anteriormente,
hemos formado varios grupos de 5 nifios y/o nifias, los cuales les hemos llamado
Familias y a la reuniéon o combinacién de todas las Familias es lo que forma un Cubil.
El Cubil de Cachorros y Cachorritas, es también es el lugar donde nos vamos a
reunir de ahora en adelante, por lo que vamos a empezar a adquirir conocimientos,
nuevas experiencias y muchos amiguitos, porque todavia no hemos sido investidos
con la pafoleta de nuestro Grupo Scout, por ello tenemos que trabajar muy duro para
que algun dia lleguemos a tener nuestra propia pafoleta y Arco Iris nos invista como
Cachorros y/o Cachorritas Trabajadores.”

A
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

La Manualidad: “Figuras de Nueces”, se elabora de la siguiente forma:

>

TORTUGA:
1. Corte las nueces a la mitad y guarde el fruto.
2. Coloque la mitad de una cascara de nuez sobre la hoja de cartulina
y péguela en ésta.
3. Dibuje la cabeza, patas y cola de la tortuga en la cartulina y recortela.

El Juego “AGARRANDO AL RATON O ATRAPANDO A CHICAY”, se desarrolla de
la siguiente forma:

VVVYV VYV

YV

Todo se hace en completo silencio.

Alguien esta robando las nueces de “La Ardilla”’, mientras duerme y hay que
agarrarlo.

Los Cachorros y las Cachorritas forman un gran circulo alrededor de la Ardilla.
Se escoge a un Cachorro o a una Cachorrita, para que sea la Ardilla.
Las nueces estan cerca de “La Ardilla”.

Los Cachorros y/o las Cachorritas, uno por uno, tratan de robar las nueces. Tan
pronto como “La Ardilla” escucha el sonido, sefiala con un dedo en direccion a
éste. Si acierta, el nifio y/o la nifia se quedara sentado en el lugar donde estaba
al ser sefalado.

Al final, quien logre tomar una nuez, sera el ratén.

Si los nifios y/o nifias se inquietan por lo pasivo del juego, acelérelo para terminar
pronto.

Que tal si ahora comen alguna nuez o éstas se reparten equitativamente entre
los Cachorros y las Cachorritas, para que las lleven a casa consigo, junto con las
manualidades.

El Juego de “BUSCANDO AL DIRIGENTE”, se efectua de la siguiente forma:

VV VYV Y VV

Los Cachorros y las Cachorritas se sientan en circulo con las piernas cruzadas.
Se escoge a un Cachorro y/o a una Cachorrita, a quien se le retira del circulo y
se le dice que va a ser el “Detective”.

Mientras se retira el Cachorro y/o la Cachorrita, se escoge a otro Cachorro o a
otra Cachorrita, para que sea el “Dirigente”.

El “Detective” es llamado de regreso y tiene 3 oportunidades para averiguar y
decir quien es el “Dirigente”.

El “Dirigente” debe cambiar de acciones, sin que el “Detective” se dé cuenta.
Esté seguro de que todos saben quien es el “Dirigente”, asi como de explicarles
claramente a los Cachorros y a las Cachorritas que no lo miren directamente,
para que el “Detective” no sepa quien es.

En la Clausura de las Actividades, se deben dar todos los avisos necesarios, para
la siguiente actividad, incluyendo los materiales que deben llevar, reiterandoles que
la préxima actividad sera en el mismo lugar donde se llevé a cabo la presente y
cualquier otro aviso que se considere conveniente o pertinente.
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

PROGRAMA DE ACTIVIDAD ORDINARIA

Lugar: Local del Grupo
Fecha: Segunda Semana
Tema: El Cubil de Cachorros y Cachorritas

Objetivos:

» Que los nifios y las nifias nuevamente recuerden de qué se trata el Gran
Juego de participar del Movimiento Scout.

» Que los participantes del Gran Juego se diviertan aprendiendo y aplicando
todas las cosas utiles que les han servido y les serviran para su vida futura.

HORA ACTIVIDAD ENCARGADO
14:00 Reunién en el Local del Grupo. Individual
14:00 14:05 | Rutina: Inspeccidn, Oracion, Civismo y Golpe Arco Iris
de Cola
14:0514:20 | Juego Activo: “Cubil de Cachorros y Burbuja
Cachorritas”
14:20 14:30 | Historieta: “La Vida de los Cachorros y Ojo de Halcén
Cachorritas” Parte |
14:30 14:45 | Juego: “Cargamento de Cachorros y Arco Iris
Cachorritas”
14:45 14:55 | Charla: Las Formaciones en el Cubil de Burbuja
Cachorros y Cachorritas
14:5515:10 | Manualidad: “Figuras con Nueces” Pulpo Arco Iris
15:10 15:25 | Juego: “Salto del Canguro” Ojo de Halcon
15:2515:40 | Juego: “Deslizandose Rio Abajo” Tictac
15:40 15:45 | Clausura: Oracion, Civismo, Avisos y Arco Iris
Vivienda
15:45 16:00 | Regreso a sus Casas Individual

Materiales a Utilizar: 1 bolsa de nueces grandes, 1 tijeras, 2 pliegos de cartulina,
el --- Hermano Gris, 1 frasco de goma, 1 hoja de cartulina por cada nifio o nifia,
1 paquete de — algoddn, 1 bolsa de botones grandes de varios colores y 1 bolsa
de chocolates.

ARCOIRIS TIC TAC 0JO DE HALCON
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

GUIA DE PROGRAMA
Reunién segunda semana

NOTA: Consultar la rutina de inicio de la guia de programa de la Reunién #1;
asi como la rutina de clausura para realizarla en esta actividad como en las
siguientes.

El Juego del’CUBIL DE CACHORROS Y CACHORRITAS”, se realiza de la siguiente
forma:

» Se corta en 4 partes iguales 2 pliegos de cartulina, pinte 4 grandes letreros que
digan: RIO, FAMILIA, BOSQUE y CABANA.

Coloquelos en los extremos del local del Grupo.

El Dirigente debe gritar alguna de estas palabras y los Cachorros y/o las Cachorritas
deben correr a donde corresponda, y asi va cambiando de palabra.
Cuando el Dirigente grita PELIGRO, los Cachorros y/o las Cachorritas, corren al
centro donde es el Cubil.

En lugar de eliminar a los Cachorros y/o Cachorritas, al ultimo que llega es al que
le toca dirigir el juego, gritando cualquiera de esas 4 palabras o PELIGRO.

vV V VYV

La Historieta: “LA VIDA DE LOS CACHORRITOS” PARTE |, se desarrolla de la
siguiente forma:

Narre la historieta, no la lea; lo cual significara estudiarla previamente.
Si asi lo dispone, cada personaje puede ser interpretado por un Dirigente. Si asi
lo hiciera, ensayelo previamente.

Cree el ambiente, describa los lugares para que los nifios y las nifias lo vivan mas
intensamente.

Haga énfasis en las partes mas importantes, utilice “Estribillos”.
Asegurese de que los nifios y las niflas comprendieron lo narrado y conocieron
a los personajes de la historia.

VV VYV VYV

La Historieta dice asi: “En los alrededores del Cubil todo era paz y tranquilidad; eran
los dias en que cada familia del Pueblo Libre se establecia en el centro de las colinas
hacia el Este, cerca de los Marjales del Norte.

Era la época en la que cada familia esperaba su camada de cachorritos, el sol
resplandeciente aunado al verdor y a la suave brisa selvatica, hacia el clima del lugar,
algo exquisito y confortable. Papa Lobo trabajaba con mucho talento y dedicacion
fabricando la madriguera que daria albergue a su familia. Mama Loba mientras tanto
colaboraba acomodando algunas ramas y rocas que protegieran la entrada a su
hogar. Asi, luego de varias jornadas, Mama y Papa Lobo se establecieron en su
madriguera, mientras Mama Loba esperaba el momento del nacimiento de sus hijos,
Papa salia en busca del alimento necesario para ambos.

Algo similar acontecia en los alrededores, en donde cada familia en su madriguera
estaba a la espera de un nuevo renacer para el Pueblo Libre Llego el gran dia en
que aquella region selvatica veria el nacimiento de aquellos “Cachorritos” que darian
tanto que hablar, manteniendo el prestigio que el Pueblo Libre se habia ganado,
siendo el Unico verdaderamente organizado entre todos los habitantes de la Selva.

8%
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

Mama Loba y Papa Lobo estaban felices, aquella hermosa noche de luna llena habian
nacido 4 hermosos cachorritos, a cada uno de ellos dieron un nombre y decidieron
llamar al mayor en tamario: El Hermano Gris, el cual era muy vivaracho y sumamente
inquieto. Cuéntase que entre el Pueblo Libre se da el nombre este al Cachorro que
demuestra mas inteligencia, fuerza y es el primero en abrir sus ojos.

El hermoso pelambre gris plata hacia de aquél Cachorro el mas bello y grande de
cuantos Cachorros habian nacido en esa época de la vida del Pueblo Libre. Los
otros tres Cachorros de Mama y Papa Lobo fueron bautizados con el nombre de
Castafo, Petirrojo y Pichy. El primero fue llamado Castafio por su caracteristico
pelambre canela, Petirrojo por sus destellos Escarlatas que le daban una singular
belleza y Pichy cuyo nombre se le concedié por su pequeiita figura que parecia una
“bolita de algoddn”.

Aquella familia era tan feliz como las otras vecinas. Por supuesto que ahora se
iniciaba para los padres de los Cachorros la tarea mas ardua, consistente en prepararlos
en sus conocimientos de la familia, en ensefarles las diferentes reglas para mantenerse
unidos y en compartir y asi prepararse para el gran dia que se convirtieran en
Lobeznos y Lobatos o sea, cuando fuesen presentados a Akela el Sabio y fuerte
Jefe de la Manada y al resto del Consejo de Viejos Lobos pero para ello, cada
Cachorro debia crecer, adaptarse a la vida y prepararse en las normas de la familia.”

*** 8i no te quieres perder la continuacion de ésta Historieta, ven con nosotros
a la préoxima reunion del Grupo Scout y sabras que pasara. e

El Juego “CARGAMENTO DE CACHORROS Y CACHORRITAS”, se efectua de la
siguiente forma:

EQUIPO: 1 Bolsa de Botones Grandes de todos los colores.

METODO: Los Cachorros y las Cachorritas hacen una formacién de Rio, con dos
filas Unicamente, con el numero igual de nifios y/o nifias en cada rivera, se numeran
progresivamente de 1 a 10 el Dirigente dice un nimero y los nifios y/o las nifias a
quienes corresponda ese numero, salen corriendo al centro del Cubil, donde esta
colocada la bolsa de botones, quien llegue primero tomara cuantos botones pueda
y se los guardara en la bolsa, el segundo que llegue también puede tomar cuantos
botones pueda y guardarlos en su bolsa; a la voz del Dirigente regresaran a su lugar.
Nuevamente el Dirigente vuelve a decir un nimero y los nifios y/o nifias a quienes
corresponda dicho niumero haran lo mismo que los anteriores, hasta que todos hayan
pasado. Finalmente el Dirigente, con la ayuda de los otros Dirigentes o Scouters le
pedira a cada Rivera que les entreguen los botones que obtuvieron, los contaran y
diran quienes ganaron. Por la actividad que realizaron todos los Cachorros y/o
Cachorritas, en éste juego, sera conveniente que los premien con chocolates pequenos
o con lo que ustedes prefieran.

En la Charla de “Las Formaciones en el Cubil de Cachorros y Cachorritas”, se
debe explicar, ejemplificar y ensefiar a los Cachorros y a las Cachorritas, las 3
formaciones que se utilizan en el Cubil. , las cuales nos sirven para realizar ciertas
actividades o juegos, las formaciones son muy importantes, por que nos ayudan a
guardar el orden y no perder el tiempo para organizarnos; las formaciones que se
utilizan en el Cubil son las siguientes:

%
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Luna llena: esta formacion es la mas
sencilla de las tres y recibe este nombre Q
por que semejamos a una luna llena, a

formar el circulo, esta formacién es muy
util para que los dirigentes puedan
hablarle a los Cachorro y asi dar las

indicaciones para realizar alguna
actividad. gﬁ

o Dirigente

CCD Cachorro

Rivera: la formacion de rivera consiste, en que los Cachorros se forman en una linea
detras del dirigente o bien detras de uno de sus compafieros, el cual es designado
por el dirigente, recuerde que cuando se realiza esta formacion no importa quien se
encuentra de primero o de ultimo, lo importante es que se mantenga la fila y que
guardes la distancia en el momento de caminar en la formacion; la formacion de rivera
es util para trasladar a los nifios de un lugar a otro.

Q000000000069

o Dirigente <> Cachorro

Rio: en esta formacién se forman dos filas, simulando las dos orillas de un rio,
formando asi un corredor, los Cachorros forman las dos filas separadas entre si por
tres pasos, viéndose unos a otros, quedando en el centro de uno de los dos extremos
el dirigente que pidio la formacion; esta formacion se utiliza para realizar algunos
juegos pero su principal uso es para cuando algun Cachorro realiza su asenso a la
Manada de Lobatos

TSSOSO TTL
C} Cachorro

esta consiste en que se realiza un circulo,
sujetandonos todos de las manos para

SO L L L LG L L Lo
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La Manualidad: “Figuras de Nueces”, se elabora de la siguiente forma:

PULPO:

Haga 4 chorizos largos de algodén y unalos por el centro.
Pegue una nuez con cascara al centro, y coloquela parada.
Estire los 4 tentaculos a cada lado.

Pinte los ojos y boca con el marcador.

PN~V

El Juego de “SALTO DEL CANGURO”, se desarrolla de la siguiente forma:

EQUIPO: Ninguno.

METODO: Los Cachorros y las Cachorritas hacen una Formacién de Rio, con dos
filas unicamente, con el igual niumero de nifios y/o nifias en cada rivera, sentados
uno frente al otro, con las piernas abiertas, tocandose los pies con la punta de los
zapatos. Se deja un espacio entre cada pierna para que los nifios y/o nifias salten
a lo largo de los triangulos que se forman a lo largo de la linea.

El Juego de “DESLIZANDOSE RIO ABAJO”, se desarrolla de la siguiente forma:

EQUIPO: Ninguno.

METODO: “Formacién de Rio” con el mismo numero de nifios y/o nifias en cada
rivera. El primer nifio y/o nifia de la fila zigzaguea corriendo en su rivera desde su
lugar hacia su mano izquierda y regresa a su lugar hacia su mano derecha; y, cuando
llega a su lugar o a la punta, el segundo nifio y/o nifia hace el mismo recorrido, hasta
que termina el ultimo de la fila.

En la Clausura de las actividades, se deben dar todos los avisos necesarios, para
la siguiente actividad, incluyendo los materiales que deben llevar, reiterandoles que
la préxima actividad sera en el mismo lugar donde se llevé a cabo la presente y
cualquier otro aviso que se considere conveniente o pertinente.

Utiliza siempre tu imaginacion y creatividad;
lee los programas previamente, para
comentarlos con los demas dirigentes antes
de las actividades y asi saber tus
intervenciones durante el desarrollo del
programa.
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PROGRAMA DE ACTIVIDAD ORDINARIA

Lugar: Local del Grupo
Fecha: Tercera Semana
Tema: EIl Cubil de Cachorros y Cachorritas

Objetivos:

» Que los nifios y las nifias realmente hayan aprendido y conozcan de qué se
trata el Gran Juego de participar del Movimiento Scout.

» Que los participantes del Gran Juego se diviertan aplicando las cosas Utiles
que han aprendido, porque van a servirles para su vida futura.

HORA ACTIVIDAD ENCARGADO
14:00 Reunioén en el Local del Grupo. Individual
14:00 14:05 | Rutina: Inspeccion, Oracion, Civismo'y Golpe Arco Iris
de Cola
14:05 14:20 | Juego Activo: “El Triste Juan y el Sonriente Burbuja
Pedro”
14:20 14:30 | Historieta: “La Vida de los Cachorros y Ojo de Halcon
Cachorritas” Parte Il
14:30 14:45 | Juego: “Americano” Burbuja
14:45 14:55 | Charla: “La Familia de Cachorros y Tictac
Cachorritas”
14:55 15:10 | Manualidad: “Figuras con Nueces” Arafia Arco Iris
15:10 15:25 | Juego: “Pobre Gatito” Ojo de Halcon
15:25 15:40 | Juego: “Cajon de Tesoros” Burbuja
15:40 15:45 | Clausura: Oracién, Civismo, Avisos y Arco Iris
Vivienda
15:45 16:00 | Regreso a sus Casas Individual

Materiales a Utilizar: 1 bolsa de nueces grandes, 1 tijeras, el Hermano Gris, 1
frasco-- de goma, 1 hoja de cartulina por cada nifio o nifia, 1 paquete de algodon,
2 Circulos de --- material resistente, 2 Cajas medianas de Carton, 2 bolsas de
vejigas y 1 bolsa de dulces.

ARCOIRIS TIC TAC 0JO DE HALCON

BURBUJA BOLITA DE ALGODON
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GUIA DE PROGRAMA
Reunidn tercera semana

Esta es la tercera actividad en el grupo, por lo que es la ultima vez que se debe
prestar especial atencién a difundir de lo que se trata el Movimiento Scout, ya que
los nifios y las nifias deben haber aprendido y tienen que conocer de que se trata el
Gran Juego de participar en el Movimiento Scout; como también se diviertan aplicando
las cosas Utiles que aprendieron, porque las mismas les seran utiles en su vida futura.
Esto se ve reflejado en los Objetivos.

RUTINA

El Juego de “EL TRISTE JUAN Y EL SONRIENTE PEDRO”, se realiza de la siguiente
forma:

EQUIPO: Dos (2) circulos de material resistente, de aproximadamente Doce (12”)
pulgadas de diametro, dibujadas en ellos una “Carita Feliz” y en el otro una “Carita
Triste”.

METODO: “Formaciéon de Rio”. Cada rivera toma un nombre, una “Triste Juan” y la
otra “Sonriente Pedro”. El Dirigente esconde las caras detras de él y saca una. El
equipo que salié debe correr a la pared que esta detras de ellos y el equipo contrario
los persigue. El nifio o nifia que es alcanzado y tocado se debe unir al bando contrario.

Gana el equipo que logra mantenerse con mas nifios y/o nifias en su bando.

La Historieta: “LA VIDA DE LOS CACHORRITOS” PARTE Il, se desarrolla de la
siguiente forma:

» Narre la historieta, no la lea, porque es la continuacion de la que les conté en la
primera reunion; lo cual significara estudiarla previamente.

Si asi lo dispone, cada personaje puede ser interpretado por un Dirigente. Si asi
lo hiciera, ensayelo previamente.

Cree el ambiente, describa los lugares para que los nifios y las nifias lo vivan mas
intensamente.

Haga énfasis en las partes mas importantes, utilice “Estribillos”.
Asegurese de que los nifios y las niflas comprendieron lo narrado y conocieron
a los personajes de la historia.

VV VYV VYV

La Historieta dice asi:

“Conforme cada Cachorro y Cachorrita crecia, iba conociendo las estaciones y se
hacia mas fuerte. Como ellos aun no conocian el lenguaje de la Selva, llamaban
Arcoiris a Mama Loba, esto porque admiraban los hermosos tonos que su pelambre
reflejaba a la luz del Sol y de la Luna, asi, igual a Papa Lobo le llamaron Ojo de
Halcén, esto porque Papa Lobo tenia grandes reflejos y era muy observador, ya los
Cachorros y las Cachorritas habian oido historias sobre los Halcones y consideraban
que Papa Lobo era un ejemplo de agilidad y destreza.

Habia en los alrededores de la Madriguera otras familias con las cuales convivian y

a diario retozaban entre si los Cachorros y las Cachorritas, midiendo su velocidad,
su fuerza, salto y hacian concursos de cazar pequefios saltamontes o grillos.

%
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A diario, Mama Loba los llevaba a los alrededores y les ensefiaba a observar, con
el olfato a ser cuidadosos, a cuidad a los de su especie y a conocer sus costumbres
como un verdadero Pueblo organizado.

Los Cachorros y las Cachorritas se maravillaban de las actividades de los Lobatos,
las Lobitas, los Lobos y las Lobas, pero sabian que para llegar a esas actividades
con la Manada, seria necesario antes, prepararse muy bien, sélo asi se harian fuertes
y robustos.

Los Cachorros y las Cachorritas solian acompanar a Papa Lobo por los Marjales del
Norte, lugar bello y muy pacifico, en el cual acostumbraba entrenarlos segun su
edad, la cual se conocia por la forma y el color que iba tomando su cola. Asi habia
Cachorros y Cachorritas Colas de otofo, verano, invierno y primavera. En los
Marjales del Norte, los Cachorros y las Cachorritas observaban sin molestarlo, a
Mor el Pavo real, a Chicay el Ratén Salteador, a Ferao el Pajaro Carpintero y en
ocasiones visitaban los arroyos formados por el mas hermoso rio de las Selvas
Indues y en cuyas riveras se levantaban unos grandes pefascos en donde habitaban
seres minusculos pero muy peligrosos.

Entre todos los habitantes de los alrededores, inquietaba mucho a los Cachorros y
a las Cachorritas un lugar desolado, lleno de matorrales y de grandes construcciones
de piedra, al cual, nunca los llevaba Papa Lobo. Un dia preguntaron por qué no los
llevaba a aquel lugar, a lo que Mama Loba dijo: “Nosotros nada tenemos que ver
con el Pueblo sin Ley que es sucio y desordenado”, los Cachorros y las Cachorritas
eran obedientes y sabian que sin Mama y Papa Lobo, nada podian lograr, pues les
faltaba aprender mucho en la vida.

A menudo, en el Cubil, el Hermano Gris salia con sus hermanitos y se iban a
aventurar por la floresta; observaban a las aves, insectos y todo tipo de habitantes
de la region; gustaban de correr y saltar tras las mariposas cuyos hermosos colores
les hacia recordar el nombre que habian dado a Mama Loba: Arco iris el Hermano
Gris era experto en encontrar todo tipo de curiosidades tales como madrigueras y
rastros de Chicay el pequefio Ratén Salteador que siempre acostumbraba cambiarse
de casa, para despistar a sus enemigos; Castafio por su lado se le iba el tiempo
en comer, siempre guardaba algun trozo de carne o un rico cartilago correspondiente
a su racion extra de comida que Mama Loba conociéndolo, siempre se preocupaba
por proporcionarselo; Petirrojo era el mas juguetdn y saltarin, siempre corria
despreocupado, el sabia que en cualquier momento dificil siempre habia algun adulto
o0 su hermano mayor que lo ayudaria; y, Pichy era como ya dijimos el pequefiin,
siempre inocente y bueno, al que todos cuidaban y protegian. Pichy siempre se
mantenia sonriente y cualquier prueba la afrontaba por dificil que esta fuera.

*** 8i no te quieres perder la continuacion y el final de ésta Historieta, ven con
nosotros a la proxima reuniéon del Grupo Scout y lo sabras. ***

El Juego “AMERICANO”, se efectua de la siguiente forma:

EQUIPO: Ninguno.

METODO: Dos (2) Cachorros y/o Cachorritas se toman de las manos y levantan sus
brazos formando un arco. Los otros Cachorros y Cachorritas hacen una fila india y
empiezan a pasar abajo del arco, cantando este verso:

9%
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“Leones y Leopardos, leones y leopardos cazando en la noche,
leones y leopardos, leones y leopardos cazaron éste juego”.

A la palabra “juego” cae el arco y atrapa al que va pasando. El primer jugador que
ha sido atrapado, debe esperar hasta que atrapen a otro jugador para formar el
segundo arco y asi sucesivamente. Los jugadores de la fila deben tratar de esquivar
los arcos.

En la Charla de “La Familia de Cachorros y Cachorritas”, se debe explicar,
ejemplificar y ensefar a los Cachorros y a las Cachorritas, que “La Familia” es
sentido de unidad, es un nucleo basico que provee proteccion, calor, amparo y
comprension. Se rige por el concepto del amor y ayuda mutua; por el trabajo orientado
a una meta comun. Cada cual aporta su parte.

Es una agrupacion de Cinco (5) Cachorros y/o Cachorritas, con un Dirigente. Cada
Familia adopta un color del Arco Iris, para unificar a sus miembros y no para
diferenciarse de lo demas.

Los padres de los Cachorros y las Cachorritas son quienes hacen la “Celebraciéon
de Parches de Familia”, con la ayuda de los Dirigentes de Cubil; queda a criterio
de los Scouters las veces de llevar a cabo esta Celebracion, aunque tomando en
cuenta el Programa de Cachorros, es recomendable hacerla cada trimestre (cuatro
veces al afno). Los Dirigentes de Cubil deben evitar hacer esta Celebracion junto con
la “Celebracion de Cambios de Cola”, ya que son muy diferentes los objetivos que
se desean alcanzar, el significado y la forma de llevarla a cabo.

OBJETIVO ESPECIFICO: Que los Cachorros y las Cachorritas de diferentes edades
sean capaces de trabajar en “Pequeios Grupos Naturales”, llegando a comprender,
a la vez que viven, su Lema de “Compartir”, esto basado en las actividades
planificadas para el efecto.

La Manualidad: “Figuras de Nueces”, se elabora de la siguiente forma:
ARANA:

Haga 8 chorizos largos de algodon, pintelos de negro y unalos por el centro.
Pegue una nuez con cascara al centro, y coléquela parada.

Estire las 8 patas a cada lado.

Pinte los ojos y boca con el marcador.

VVVY

El Juego de “POBRE GATITO”, se desarrolla de la siguiente forma:

EQUIPO: Ninguno.

METODO: Todos los nifios y nifias se sientan en circulo, se escoge a uno que es
el “Gatito”, quien va a gatas alrededor de todos, por atras del circulo, de nifio/nifia
maullando “Miau, miau, miau”; el “Gatito” escoge a un nifio/nifa quien debera sobarle
la cabeza y decirle: “Pobre gatito, pobre gatito, pobre gatito”, sin producir una sola
risa. Si se rie, tomara el lugar del “Gatito”.

%
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El Juego de “CAJON DE TESOROS”, se desarrolla de la siguiente forma:

EQUIPO: Dos (2) Cajas de carton medianas; vy, 60 vejigas (30 de color Verde y 30
de color Blanco).

METODO: EIl Cubil se divide en Dos (2) equipos. Cada equipo tiene una caja de
carton mediana, la cual se llamara “Cajon de Tesoros”. Habra treinta (30) vejigas
de color Verde en una caja y treinta (30) vejigas de color Blanco en la otra caja. Cada
equipo tendra a la mitad de sus jugadores cerca de la caja (de la propia y de la del
equipo rival), con el objeto de que en la propia metan las vejigas de su equipo y de
la otra saquen las del rival.

A la sefial de “Cachorros, Cachorros, Cachorros” empiezan y el equipo que a la sefial
de “Compartir, Compartir, Compartir’ tenga mas vejigas enteras dentro de su propia
caja, ganara Dos (2) dulces por cada jugador; mientras que el otro equipo solo Un
(1) dulce por jugador. (Se puede cambiar los dulces por galletas y agregar a los
premios un vaso de refresco, para hacer mas grato el momento).

En la Clausura de las actividades, se deben dar todos los avisos necesarios, para
la siguiente actividad, incluyendo los materiales que deben llevar, reiterandoles que

la préxima actividad sera en el mismo lugar donde se llevé a cabo la presente y
cualquier otro aviso que se considere conveniente o pertinente.

8%

19



HORA

14:00
14:00 14:05

14:05 14:20

14:20 14:30

14:30 14:45
14:45 14:55

TIVIDAD

apaces de identificar

kS, para la conservacion




“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

GUIA DE PROGRAMA
Reunién cuarta semana

RUTINA
El Juego de “CAZADOR AL ACECHO DE PAJAROS”, se realiza de la siguiente
forma:

EQUIPO: Un dibujo coloreado o un cuadro de un Pajaro.

METODO: “Formacion de Rio” en un extremo del local. Un dirigente se coloca al
otro extremo del local, dando la espalda al cubil, tres (3) pasos atras de él, se traza
una linea, el “pajaro” (dirigente), sostiene el dibujo coloreado o el cuadro del “pajaro”,
de tal manera que la espalda del dibujo o cuadro sea visible para los nifios y nifas.
A una sefial convenida, cada nifio y/o nifia sera un “Cazador” y, por turno, se deslizara
en silencio hacia el cuadro, mira la figura y regresa en silencio a dibujar una parte
del “Pajaro” (la que mas le llame la atencién o le agrade) si el “Cazador” hace algun
ruido y el “pajaro” (Dirigente) lo escucha, saldra volando y el nifio o nifia pierde su
turno. ¢Quién podra cazar al pajaro?”

La Historieta: “LA VIDA DE LOS CACHORRITOS” PARTE lll, se desarrolla de la
siguiente forma:

» Narre la historieta, no la lea, porque es la continuacion de la que les conté en la
primera reunion; lo cual significara estudiarla previamente.

» Si asi lo dispone, cada personaje puede ser interpretado por un Dirigente. Si asi
lo hiciera, ensayelo previamente.

» Cree el ambiente, describa los lugares para que los nifios y las nifias lo vivan mas
intensamente.

» Haga énfasis en las partes mas importantes, utilice “Estribillos”.

» Asegurese de que los nifios y las nifias comprendieron lo narrado y conocieron
a los personajes de la historia.

La Historieta dice asi: “Asi un dia se reunieron en Los Marjales del Norte los Sabios
Jefes de cada Cubil, en esa junta decidieron preparar la Ley para todo Cachorro
y Cachorrita, y las palabras claves para el Cubil, platicaron en relacién con los
cuidados que debia darse a los Cachorros y Cachorritas, debido a los peligros que
a esa edad podian correr...

No cabe duda que aquella junta, cambiaria todo el transcurso de la vida de los
Cachorros y las Cachorritas, y, aseguraria la vida de cada familia. Al concluir la
misma, se habia decidido nombrar a Arcoiris y Ojo de Halcén como los Jefes de
todas las Familias con las cuales se reunirian frecuentemente, para desarrollar las
actividades con los Cachorros y las Cachorritas.

Cada vez que un promedio de 20 Cachorros y Cachorritas salian de paseo con sus
Jefes Sabios, era una inolvidable experiencia, la vida en familia era muy bella, existia
la union, el amor y compartian todo cuanto tenian, los Cachorros y las Cachorritas
de casi 7 afios que habian pasado ya sus distintas etapas de colas, ayudaban a los
menos experimentados, todo era felicidad, tanto sus padres como Arco Iris y Ojo de
Halcén los conducian por los caminos del saber y de la unidad.
Los Cachorros y las Cachorritas se divertian grandemente, cada dia que pasaba,
aprendian muchas cosas a “agazaparse” (inicios del acecho); a saltar sobre una
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posible presa (practicaban con pequefios ratones saltarines “Chicay”), con ello
aguzaban sus reflejos, aprendian a mantener limpias y afiladas sus garras, asi igual,
visitaban frecuentemente una ramificacion del inmenso y caudaloso rio al que llamaban
“El Riachuelo” alli, conocieron a un alegre retozéon Buho que cada vez que los
Cachorros y las Cachorritas llegaban, interrumpian su suefio y revoloteaba de un
lado a otro dando muestras de felicidad. Este Buho a mas alegre, mas inteligente y
a la vez de gran sabiduria, por lo que dieron en llamarlo “MALAK”; siempre que
podian, al caer la tarde, los Cachorros y las Cachorritas gustaban de oir algunas
historia del lugar, lo cual, no sélo los instruia, sino a la vez, les entretenia, pero mas
adelante conoceremos mas de Malak y su relacion con los Cachorros y las Cachorritas.

Asi era la vida de los Cachorros, llena de sorpresas y de mucho aprendizaje. Cuando
iba cayendo la noche todos regresaban a su cubil a reponer energias al calor del
hogar, cada uno con su familia compartia y contaba todas sus experiencias y de vez
en cuando una que otra travesura.

Un dia el Hermano Gris se escondi6 para jugar una broma a sus hermanos, les puso
en el camino varias trampitas para comprobar qué tan desarrollados tenian sus
sentidos, los Cachorros y las Cachorritas iban tras las huellas pero al final se perdian
formando un circulo que confundia, sin embargo observaron cerca una cueva y
decidieron entrar en ella y al hacerlo escucharon grandes rugidos que semejaban los
de una feroz fiera a la que hacia varias estaciones el Pueblo Libre habia hecho huir.

Entre los Cachorros y las Cachorritas que no conocian el lenguaje de la selva,
llamaban Lungri a esta fiera. Por supuesto que al oir esos feroces rugidos, se
agazaparon y permanecieron en silencio sin hacer el menor ruido, esto llené de
alegria al Hermano Gris ya que posteriormente contaria a sus padres lo bien que se
estaban adiestrando los Cachorros y las Cachorritas en especial Pichy, Petirrojo y
Castafio.

Asi transcurria la vida entre los Cachorros, las Cachorritas y sus Jefes, todo era
aprender, compartir, aprender a vivir y prepararse para el dia, EL GRAN DIA en que
conocerian “El Lenguaje Nuevo”.

*** 8i no quieres perderte una Nueva Historieta, ven con nosotros a la pr6xima
reunion del Grupo Scout y la escucharas. ***

El Juego de “GANZOS Y GALLOS”, se realiza de la siguiente forma:
EQUIPO: Ninguno.

METODO: “Formacién de Rio” en un extremo del local. Cada fila de Cachorros toma
el nombre de cada una de las aves. Cuando el Dirigente grita el nombre de alguna,
éstas salen persiguiendo a toda carrera a las otras aves que no fueron mencionadas.
Cuando grite el otro nombre, la accion cambia.

En la Charla de “Las palabras que usamos en el Cubil de Cachorros y

Cachorritas”, se debe explicar a los Cachorros y a las Cachorritas, las palabras que
se utilizan:

)
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TERMINOLOGIA PARA EL CUBIL

CUBIL: El grupo entero de Cachorros, una combinacion de familias. [dealmente el
nuimero maximo es de veinte (20) Cachorros, siempre y cuando por cada cinco (5)
nifos exista un Dirigente. El Grupo que se usa: Familia, Grupos segun Colas o Cubil
dependera de la actividad y los objetivos que se persigan.

CUBIL: El lugar de reuniones. Pudiendo ser de preferencia un area verde, un
auditérium, un club, iglesia, colegio o escuela, casa o cualquier otro lugar apto para
reuniones. Mejor si es al aire libre.

FAMILIA: Alrededor de cinco (5) nifios de diferentes edades, algunos de cinco (5)
anos, de seis (6) o de siete (7). No importa la edad.

COLAS: Pieza de fieltro, que recuerda al dirigente la edad del nifio y las caracteristicas
que posee segun su edad; esta se cose en la parte posterior del sombrero.

CACHORRITO: Dentro de la historieta y dentro de la Naturaleza un Cachorro joven,
que empieza a adquirir experiencia; dentro del Cubil un Cachorro que todavia no ha
sido investido.

POSICION DE CACHORRO: Los Cachorros se sientan en cuclillas con los codos
sobre las  rodillas y las dos manos haciendo el saludo.

PARCHE DE FAMILIA: Es un parche de color, usado por los Cachorros, el
cual identifica la Familia a la que pertenece. Este se usa en la manga
izquierda de la camisa después de la insignia de seccion.

LA VIDA DE LOS CACHORRITOS: Historieta en la cual esta basada la fantasia que
viven los Cachorros es la que sirve de marco referencial y terminoldgico del programa
de Cachorros.

HERMANO GRIS: En algunos grupos se acostumbra usar como tétem un peluche
el cual recibe este nombre, se utiliza para incentivar a los nifios a que se porten
bien y dandoselo al nifio que se comporte mejor durante la actividad.

LA CAJA DEL CACHORRO: Es una caja generalmente hecha por cada nifio al
empezar el Nivel de Cola, para ser usada como bodega o almacén de proyectos,
asi como para cargar cosas. Se usan en las reuniones en algunas ocasiones.
CACHORRO TRABAJADOR: Un Cachorro Investido. Que ha hecho su Promesa.
SALUDO DEL CACHORRO: Como un signo de la paz (semejante al saludo de los
Lobatos) pero con los dedos doblados hacia abajo, simbolizando las orejas de un
cachorro. Recuerda la Promesa 'y la Ley.

SALIDA DE LA CUEVA: Nombre de la Ceremonia de Apertura.

ALIMENTANDO AL CACHORRO: Darle conocimientos, educacion al Cachorro. La
forma de hacerse puede variar aunque la mas recomendable es a través de juegos.
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

VIVIENDA: Nombre de la Ceremonia de Clausura. En la cual el dirigente dice: suefio,
suefo, sueno.

CEREMONIA DE INVESTIDURA: Ceremonia en la cual un Cachorrito se convierte
en un Cachorro Trabajador, después de haber obtenido una serie de pruebas.

CELEBRACION DE COLA: Reunién en la cual los nifios entran o pasan a un nuevo
Nivel de Cola y hacen sus nuevas colas.

CEREMONIA DE ASCENSO: Ceremonia dentro de la cual un Cachorro llega a ser
Lobato, es la Ceremonia de Ascenso del Cubil de Cachorros a la Manada de Lobatos.
Esto sucede de acuerdo con la madurez del Cachorro.

Manualidad: "COMEDOR DE PAJAROS".

EQUIPO: Martillo, clavos, pegamento, cierra.

METODO: Por familias, apoyadas por un dirigente.

Disefia previamente el comedero, dibujalo en el plywood y cértalo. Cada "Familia"
tendra el suyo y debera armarlo (entre todos) con la ayuda de un Dirigente, usando
los clavos y la goma. Si quiere hacerlo de otra forma, consulte el Manual "Hazlo y
Muéstralo".

Juego de Observacion: "SANTUARIO DE PAJAROS"

EQUIPO: llustraciones o afiches de aves, distribuidos por el local de grupo.
METODO: Por familias, acompafadas por un dirigente.

El Cubil, es un lanchon imaginario visita una isla encantada donde nadie puede hacer
ruido ni molestar a los pajaros. Coloque los dibujos de los pajaros alrededor del lugar
(deben estar numerados y sin nombre). Todas las "familias" recorren “La Isla” en
silencio, y al encontrar cada pajaro escondido murmuran su nombre y lo anotan
mentalmente haciendo una lista. Cualquiera que haga un ruido o toque algo, debe
regresar al lanchon. A una sefal todos vuelven al lanchén y abandonan "La Isla". Al
regresar al local, las “Familias” cuentan cuantos y qué pajaros observaron, diciendo
el nombre correcto.

Cancion: "EL CUKOO"
EQUIPO: Ninguno
METODO: Formacion de Luna Llena para la integracion de la seccion

En el lejano bosque ya canta el Cukoo
oculto en el follaje, el Buho contesto:
Cukoo, le llamo; Cukoo, le llamé
Cukoo, Curré -cu -cu.  (BIS)

9%
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

PROGRAMA DE ACTIVIDAD ORDINARIA

Lugar: Local del Grupo
Fecha: Quinta Semana

Tema: Los Numeros de 1 al 20
Objetivos:
» Que los nifios y las nifias conozcan los numeros del 1 al 20 y sepan
identificarlos
HORA ACTIVIDAD ENCARGADO
14:00 Reunioén en el Local del Grupo. Individual
14:00 14:05 | Rutina: Inspeccion, Oracion, Civismo y salida Arco Iris
de la cueva.
14:05 14:20 | Juego de Atencion: Pato, Pato, Ganso Burbuja
14:20 14:30 | Hoja de Trabajo Ojo de Halcoén
14:30 14:45 | Juego Activo: Numeros 1a 20 Tictac
14:45 14:55 | Receso para Refaccién Burbuja
14:55 15:10 | Juego : Pinocho Dice Ojo de Halcon
15:10 15:25 | Civismo Tictac
15:25 15:40 | Informacion Burbuja
15:40 15:45 | Juegos y Oracion final Ojo de Halcon
15:4516:00 | Clausura : vivienda Arco Iris
Materiales a Utilizar: Cartulina o Carton, Tijeras, Goma.
Evaluacion de la actividad:
ARCOIRIS TIC TAC 0JO DE HALCON

BURBUJA

BOLITA DE ALGODON
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

GUIA DE PROGRAMA
Reunién Quinta semana

Rutina

Juego Pato, Pato, Ganso: Este juego se hace en formacién Luna que es en
circulo, Arcoiris les dice: atencién cachorros y se sueltan las manos, luego se sientan
en el mismo lugar, el dirigente encargado nombra a un nifio (a) para que separe y
empiece a dar vueltas alrededor de la rueda, tocando la cabeza de sus compafieros
diciendo: pato, pato, pato, etc. las veces que quiera, hasta escoger a un nifio (a),
que le dice Ganso, el nifio (a) que dijo Ganso corre por su lado y al nifio (a), que
le dijeron Ganso corre por el lado contrario del circulo y el que llegue primero a | lugar
donde salio el nifio (a) escogida gana y el juego continua asi.

Hoja de Trabajo : Se lleva un cartén o cartulina, donde se han marcado dos veces
los numero del 1 al 20 en diferentes direcciones, los nifios juegan marcado el
numero que le corresponde, ejemplo si a un nifio le toco el numero uno, con un
marcador, lapiz o lapicero, empieza en el primer numero uno y busca el otro numero
uno, trazando una linea sin tocar otros nimeros o lineas ( tipo el juego mata coche).

Juego de Numero: Para este juego el dirigente tiene que hacer o dibujar los
numeros en pedazos de cartulina o cartén, pero varias veces para que existan
numeros repetidos vy los nifios tengan varias oportunidades. Luego que existe el
material a ocupar se procede : se coloca a los nifios en Familias o Grupos se colocan
en lineas paralelas y en competencia los nifios corren , hasta donde se dejaron las
cartas con los numeros marcados, toman una carta y dicen que numero es y si no
lo saben, regresan a su filay van a preguntar a los demas nifios y le dan la mano
al siguiente nifio, o sea que es un juego de relevo, gana el grupo o familia que tenga
, mas carta con numeros adivinados .

Juego Pinocho: Este juego consiste en poner a los nifios hacer cosas, pero diciendo
la palabra Pinocho dice. Ejemplo :“ Pinocho dice que se paren ” los nifios se
paran, si se dice Pinocho dice que se sienten, los nifios se sientan, si se dice
Pinocho dice que levanten las manos, los nifios levantan las manos. Si no se
dice la palabra “Pinocho” antes de decir cualquier orden los nifios no la hacen.

Rutina: Cuando se termina las actividades, en la Rutina, se da la informacién para
la otra actividad, se les aconseja algo bueno a los nifios, y luego se vuelve hacer
la Oracion y se realiza la vivienda y se despide a los nifios.

Nota: En este programa aparece un apartado nuevo, para la evaluacion de la
actividad, es muy importante la evaluacion de la actividad para tomar en cuenta en
proximas actividades, los aspectos positivos, como los negativos y asi mejorar las
actividades, recuerda siempre enfatizar la actividad en el objetivo del programa para
poder cumplir el mismo para evitar brechas y no tener que utilizar tiempo extra.

)
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

PROGRAMA DE ACTIVIDAD ORDINARIA

Lugar: Local del Grupo
Fecha: Sexta Semana
Tema: Medios de comunicacion

Objetivos:

» Que los nifios y las nifias conozcan los medios de Comunicacion y que

conozcan cuales son sus funciones.

HORA ACTIVIDAD
14:00 Reunion en el Local del Grupo.
14:00 14:05 | Rutina: Inspeccién, Civismo
14:05 14:20 | Oracion,
14:20 14:30 | Salida de la Cueva.
14:30 14:45 | Juego Teléfono Descompuesto
14:45 14:55 | Juego Gallina Ciega
14:55 15:10 | Exposicion de Medios de Comunicacion y
sus Funciones
15:10 15:25
Juegos varios
15:25 15:40 | Receso para Refaccién
15:40 15:45 | Dinamica “ Una Mosca”
15:4516:00 | Rutina: Civismo, Informacion, Oracién y
Vivienda.

ENCARGADO

Individual

Arco lIris

Burbuja

Todos

Burbuja

Ojo de Halcon

Arco lIris

Ojo de Halcon
Burbuja
Ojo de Halcon

Arco lIris

Materiales a Utilizar: Pafiuelo grande para cubrir los ojos, algunos cromos o

recortes de los medios de comunicacion .
Evaluacion de la actividad:

ARCOIRIS TIC TAC

0JO DE HALCON

BURBUJA

BOLITA DE ALGODON
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

GUIA DE PROGRAMA
Reunidén sexta semana

Rutina: En la reunion No. 1 se explicé en que consiste la Rutina. Pero te le vamos
a recordar.

Primero se forma el cubil en formacion de Luna, se escoge a un nifio para que dirija
la Oracidn y luego se les platica que ellos se imaginen a uno de nuestros simbolos
patrios ya sea la bandera, el quetzal, la Ceiba, la marimba etc. y se hace el civismo
con el saludo del Cubil; posterior mente se realiza la salida de la cueva, esta se
realiza para que el nifio viva de lleno el marco simbdlico de su seccion.

Juego El Teléfono Descompuesto: Se colocan en fila los nifios uno a la par del otro
y el dirigente le dice una frase a la cabeza de la fila y este se la dice al otro y asi
hasta llegar al final de la fila. Este juego lo pueden hacer en forma de competencia
haciendo filas por familia, el nifio corre a donde esta el dirigente y el dirigente le dice
una frase y este regresa con el otro nifio y se la dice y este se la va a devolver al
dirigente, al pasar el otro nifio que corre para donde esta el dirigente, el dirigente le
dice otra frase al nifio y este se la viene a decir al otro nifio que continua con ir a
decirla al dirigente.

Los medios de Comunicacion: El Dirigente le explica a los nifios cuales son los
medios de Comunicacion que existe, ya sea por dibujos o fotografias, siendo ellos :
Radio, Teléfono, Television, Internet, El Correo, El Telegrama, etc.( Mejor si lo hace
como el juego de personajes ).

Juego Gallina Ciega: Se forma en formacién de Luna, se nombra a un nifio y se
le tapan los ojos y el tiene que agarra a otro nifio, para que el sea la gallina ciega
y asi, se van pasando a otros nifios, esto se hace en un lugar limitado que no sea
grande.

Dinamica Una Mosca: Siempre en formacién de Luna se hace una cancién haciendo
las mimicas que la cancion dice.

“Una Mosca Pegada en la Pared, en la Pared, en La Pared”.
Se va haciendo con las vocales ( a, e, i, 0, u ), Ejemplo :

Con a: Ana Masca Pagada an la Parad, an la Parad, an la Parad ”
Con e: “ Ene Mesque Pegede en le Pered, en le Pered, en le Pered ”
Con i: “ Ini Misqui Pigidi in li Pirid, in li Pirid, in li Pirid”

Con o: “ Ono Mosco Pogodo on lo Porod, on lo Porod, on lo Porod”
Con u: “ Unu Muscu Pugudu un lu Purud, un lu Purud, un lu Purud ”

NOTA : Tomar en cuenta que el objetivo de las dinamicas es desarrollar la coordinacion
de movimientos, por lo cual el dirigente que este a cargo de la dinamica
deberd incluir la mayor cantidad de movimientos posibles durante su
realizacion, recuerde que los nifios les agradara mas si la encuentran
graciosa.
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

PROGRAMA DE ACTIVIDAD ORDINARIA

Lugar: Local del Grupo
Fecha: Septima Semana
Tema: Medios de transporte

Objetivos:

> Que los nifios y las nifias conozcan los medios de Transporte y

que conozcan cuales son sus funciones.
HORA ACTIVIDAD
14:00 Reunion en el Local del Grupo.
14:00 14:05 | Rutina: Inspeccion
14:05 14:20 | Oracion

14:20 14:30 | Salida de la cueva.

14:30 14:45 | Canciones
14:45 14:55 | Civismo Juego: El Tren del Amor

14:55 15:10 | Juego : El arca de noe

15:10 15:25 | Exposicion de Medios de Transportes y
sus Funciones

15:25 15:40 | Receso para Refaccién

15:40 15:45 | Dinamica “ Pedro el Periquito”

15:4516:00 | Rutina : Civismo, Informacion y Oracion

ENCARGADO

Individual
Arco lris

Ojo de Halcén

Tictac

Todos

Burbuja

Ojo de Halcon

Tictac

Burbuja
Ojo de Halcon

Arco lris

Materiales a Utilizar: Cromos o recortes de los medios de trasporte

Evaluacion de la actividad:

ARCOIRIS TIC TAC

0JO DE HALCON

BURBUJA BOLITA DE ALGODON
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

GUIA DE PROGRAMA
Reunién septima semana

Rutina

Civismo: Nuevamente como lo hemos hecho en las reuniones anteriores, procedemos
a llamar al cubil y lo formamos en la formacién de Luna, se escoge un nifio que no
halla pasado anteriormente, para que diga la oraciéon. Luego un dirigente hace el
civismo, siempre imaginado algun simbolo patrio y se le hace el saludo.

Juego EI Tren del Amor : Se hace la formacion de Rivera ( una fila ) y se canta
la cancion
Subete al tren del amor
Much, much ( simulando un beso )
Subete al tren del amor
Much, much ( sonido de un beso )
Que hace chiqui
Que hace chaca
Que hace chiqui, chiqui, chiqui, chaca
( cuando se dice chiqui se salta para adelante )
( Cuando se dice chaca se salta para atras )

Juego El Arca de Noé: Se les cuenta a los nifios quien fue Noé, y con que objetivo
se dispuso a hacer su barca, y el juego comienza en ensefiarles a los nifios a que
se tienen que agrupar segun la cantidad de animales que les pidan. Por Ejemplo

Noé fue a la selva y empezé a buscar animales y encontré a seis micos y los nifios
luego se agrupan de seis.

Noé fue ala selva y empezo a buscar animales y encontro a tres cocodrilos, también
los nifios se agrupan de tres. Etc.

Medios de Transportes: Se les platica a los nifios de los medios de transportes
que existen, mejor si se llevan figura, fotografias, o estampas. Los medios de
Transportes que conocemos estan: vehiculos, aviones, Barcos, Animales, Etc.

Dinamica Pedro El Periquito: Es una cancion con gestos y se va quitando una
palabra cada vez, por ejemplo :

“ Pedro el Periquito, tenia una mosca, en la nariz; La espanto, la espanto y la
mosca volo ”

El periquito, tenia una mosca, en la nariz La Espanto, la espanto y la mosca
voloé Tenia una mosca en la nariz, la espanto, la espanto y la mosca vol6 etc.

Nota: Recordad que el momento de la refaccion, es el mejor para fomentar el lema
de la seccidn, una sugerencia para la refaccion, es organizar que todos los nifios
lleven algunas golosinas y las compartan entre ellos; dar una platica previa respecto
al objetivo de la actividad y enfatizar el lema de la seccion.

)
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

PROGRAMA DE ACTIVIDAD ORDINARIA

Lugar:
Fecha:
Tema:

Objetivos:

Local del Grupo
Octava Semana
Quien es mi famila

» Que los nifios y las nifias sepan reconocer quienes son los miembros de

su familia.
HORA

14:00
14:00 14:05
14:05 14:20

14:20 14:30

14:30 14:45
14:45 14:55

14:55 15:10

15:10 15:25

15:25 15:40
15:40 15:45
15:45 16:00

ACTIVIDAD

Reunioén en el Local del Grupo.
Rutina: Inspeccion Civismo

Oracion,

Salida de la cueva.

Canciones

Juego: Corre Silla Vuela

Cancion : Familia Sapo

Explicacion Quienes son la Familia

Juego : Agrupando Familias
Dinamica : Chuchugua

Rutina : Civismo, Informacion, Oraciony
Vivienda.

ENCARGADO

Individual
Arco lris

Burbuja

Ojo de Halcon

Todos

Tictac

Ojo de Halcon

Arco lris

Burbuja
Ojo de Halcon

Tictac

Materiales a Utilizar:

de una familia .
Evaluacion de

la actividad:

sillas o bases, de 3 a 4 juegos de recortes de integrantes

ARCOIRIS

TIC TAC

0JO DE HALCON

BURBUJA

BOLITA DE ALGODON

S,
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

GUIA DE PROGRAMA
Reunién octava semana

RUTINA

Inspeccion: En las siguientes Guias de Programa, se ha explicado en que consiste
la Inspeccidn, pero con todo gusto te voy a dar un a breve explicacion.
Consiste : en ordenar a los nifios llamarlos en formacion de Luna ( Circulo ), para
poder realizar la rutina, que consiste, dar gracias a dios, repetir cuando se les
pregunte “ Quienes son ustedes ”, ellos responde Cachorros, Cachorros,
Cachorros, nuevamente seles pregunta que hace ustedes, ellos responde Compartir,
Compartir, Compartir.

Juego de Sillas o Bases : Se colocan sillas o bases, segun la cantidad de nifios,
en el centro, los nifios corren alrededor de las sillas o bases, cuando el Dirigente
suena un silbato o hace un ruido, los nifios se sientan y cada vez se va eliminando
una silla o base para que uno de los nifios no encuentre nada y salga del juego,
hasta quedar con uno o dos ganadores.

Cancion de la Familia Sapo : esta cancion es repetitiva, y el coro de la cancién es

el siguiente : “ Estaba la familia sapo ”, Estaba la Familia Sapo .chucu, chucu,
chucu, chucuchu, cha, cha, y se hace la mueca o sefia que cada personaje de familia
hace Ejemplo :

Estaba Papa sapo, Estaba Papa sapo, chucu, chucu, chucu, chu, cha, cha, y hace
la sefia del papa caminado fuerte.

Estaba Mama Sapo, Estaba mama sapo, chucu, chucu, chucu, chu, cha, cha, y
hacen la sefia de la Mama lavando y planchando.

Hija Sapo : Simulando Peinandose

Hijo Sapo: Simulando Jugando Pelota

Bebe Sapo: Simulando Gatear y chupandose el dedo

Abuelo Sapo: Simulando caminado agachado tembloroso, lento y con baston

Juego Agrupando Familia : Se llevan recorte de periddicos donde estén el papa,
mama, hijos, tios, abuelos etc. se llevan varios recortes de estos personajes repetidos
varias vaces, para que los nifios tengan la oportunidad de formar una familia.

Dinamica de A Chuchugua : Es una dinamica, que tiene una cancién que solo se
repite dos veces y se va haciendo unos gestos. Ejemplo

“a chuchugua, a chuchugua, ” “ a chuchugua, gua gua guaaaa ”, ( todo esto
acompainado bailando con los pasos y gestos ) continuar nombrando Manos

adentro, dedos arriba, codos atras, cabeza de maya, estatura de enano, pies
de pingiiino, cola de pato y legua de vibora.
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

PROGRAMA DE ACTIVIDAD ORDINARIA

Lugar: Local del Grupo
Fecha: Novena Semana
Tema: Prueba de habilidades

Objetivos:
» Que los nifios y las nifias prueben todas sus habilidades en los diferentes
juegos a realizar y se crean capaces de poderlo hacer.

HORA ACTIVIDAD ENCARGADO
14:00 Reunién en el Local del Grupo. Individual
14:00 14:05 | Rutina: Inspeccién, Civismo Arco Iris
14:05 14:20 | Oracion Burbuja
14:20 14:30 | Salida de la cueva. Ojo de Halcon
14:30 14:45 | Juego: Soplando la Pelota Burbuja
14:45 14:55 | Juego : Cucharas con pelotas Ojo de Halcon
14:55 15:10 | Juego : Caminar sobre una linea recta en Tictac
el piso
15:10 15:25 | Juego : Saltar cuerda Burbuja
15:25 15:40 | Juego : Introducir una pelota sobre un bote Ojo de Halcon
15:40 15:45 | Manualidades : Hacer un collar o pulsera de Arco Iris
pajias
15:4516:00 | Rutina: Informacion, Despedida y Oracion Tictac

Materiales a Utilizar: Pelotas de duroport o vejigas, Cucharas plasticas y pelotas
pequefas, yeso o masquintape, cuerda gruesa y grande, pelotas pequeias y latas
vacias, pajillas de colores cortadas en pedacitos, hilo grueso o estambre.

Evaluacion de la actividad:

ARCOIRIS TIC TAC 0JO DE HALCON

BURBUJA BOLITA DE ALGODON

S,
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

GUIA DE PROGRAMA
Reunion Novena

Inspeccion: En las reuniones anteriores se te ha explicado en que consiste la
inspeccién, pero nuevamente se te explicara en una forma breve:

“ Se forma a los nifios en formacion de Luna, que consiste en circulo, se escoge a
un niflo para que haga la Oracién que dice : Sefior enséfiame a amarte y ayudame
a compartir y a cuidar de la naturaleza. Amen. Se hace civismo con el saludo mirando
al cielo, por que ahi esta la bandera mas grande que es la de Guatemala. Luego se
les pregunta “Quienes son ustedes”, ellos responde “Cachorros, Cachorros,
Cachorros, Nuevamente se les pregunta“y que hacen ustedes ”, y ellos responde”
Compartir, Compartir, Compartir”.

Juego Soplando Pelotas: Este juego se puede hacer con pelotas de duropor, o
con vejigas. Se colocan los nifios en fila para jugar en competencia, se agachan y
soplando se llevan la pelota o vejiga, hasta el lugar indicado y luego regresan y le
dan la mano al siguiente nifio para que haga lo mismo y asi se continua hasta que
el grupo que termina primero.

Juego: Cucharas con Pelotas: Este juego es muy conocido, se utilice cucharas
y pelotas pequefias o cincos, También los nifos se forma en fila, se colocan la cuchara
en la boca , la pelota en la cuchara y empiezan a caminar hasta el lugar indicado,
regresan le dan la mano al siguiente nifios, este hace lo mismo, contintian asi hasta
que terminar el primero.

Juego: Caminar el Linea Recta: Este juego es muy claro o entendible, puedes
utilizar: yeso, masquintape o papel blanco. Siempre hazlo competitivo.

Juego: Saltar Cuerda: También es muy conocido y utilizalo estimulando al nifio.

Juego: Meter la Pelota en un bote: Dirigente utiliza tu ingenio para realizar esta
base, que los nifios la disfrutara, si tu lo haces mas desafiante.

Manualidad Pulsera o Collar de pajillas: Después de actividades activas, hay que
realizar una Pasiva, tu llevas ya recortada las pajillas de acuerdo a la cantidad de
nifos que tengas, con lustrina, tratan de hacer un collar o pulsera, pero que cada
nifo elabore la suya , para que le tenga mas aprecio.

NOTA: Recuerda programar debes en cuando una manualidad, para que puedas
observar y comparar el desarrollo de habilidades de los nifios; ademas esta es muy
importartante, por que el nifio se enorgullece de su trabajo y esto lo motiva a seguir
participando de tu programa y despertara sus aptitudes y destrezas; no olvides nunca
apreciar los trabajos y decirle a los nifilos que su trabajo esta muy bonito a un que
no sea asi.

%
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“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

PROGRAMA DE ACTIVIDAD ORDINARIA

Lugar: Local del Grupo
Fecha: Decima Semana
Tema: Los sentidos

Objetivos:
» Que los nifios y las nifias valoricen y pongan en practica sus sentidos
e indicarles que los tienen que cuidar.

HORA ACTIVIDAD ENCARGADO

14:00 Reunion en el Local del Grupo. Individual
14:00 14:05 | Rutina: Inspeccion, Arco lris
14:05 14:20 | Oracion Burbuja
14:20 14:30 | Civismo Ojo de Halcoén
14:30 14:45 | Salida de la Cueva Arco Iris
14:45 14:55 | Juego: Escucha los sonidos Burbuja
14:55 15:10 | Juego : Distinguir los Sabores Ojo de Halcon
15:10 15:25 | Juego : El recorrido del Gusano Ciego Tictac
15:25 15:40 | Explicacion de los Sentidos Burbuja
15:40 15:45 | Juego: Yo soy tu Robot Tictac
15:45 16:00 | Rutina : Informacion, Despedida y Oracion Dirigentes

Materiales a Utilizar: sillas o bases, de 3 a 4 juegos de recortes de
integrantes de una familia .
Evaluacion de la actividad:

ARCOIRIS TIC TAC 0JO DE HALCON

BURBUJA BOLITA DE ALGODON

S,
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GUIA DE PROGRAMA
Reunién Decima

Rutina e Inspeccién: Se llama a los Cachorros en formacion de Luna ( Circulo),
se les saluda y se le pide a un voluntario para que haga la oracién del Cachorro que
dice: “ Sefor enséfiame a amarte, ayuda a compartir y cuidar de la naturaleza ”,
luego otro dirigente pasa al centro y hace el civismo, diciéndoles que se imaginen
a un simbolo patrio ya se la Bandera, La Ceiba, La Monja, El Quetzal, La Marimba,
etc. pero que los ninos se la imagines mas linda (0), que la de los otros. Se le hace
el saludo por un termino de 20 segundos. Estando en circulo un Dirigente le pregunta
“Quienes son ustedes” y ellos responde “Cachorros, Cachorros, Cachorros” y les
vuelve a preguntar “Que hacen ustedes” ellos responde “Compartir, Compartir,
Compartir” luego los cachorros brinca y dan un aplauso, todo esto que sea al mismo
tiempo.

Juego, Escucha los Sonidos: Se le tapa los ojo a los nifios y se hacen varios
sonidos, para que ellos vallan adivinando, los sonidos pueden ser de silbatos, llaves,
moneda, risas, otros, etc.

Juego Distinguir los Sabores: se pone a los nifios siempre con los ojos vendados,
se les lleva a un lugar donde hay platios con comida o ingredientes de diferentes
sabores, ejemplo: limén, sal, azucar, dulce, desabrido, y en son de base los nifios
tienen que adivinar § QUE ES ? .

Juego del Gusano Ciego: Se hacen filas de cinco nifios, se les tapa los ojos y un
dirigente se los lleva por un recorrido corto y no peligroso, luego se les da la explicacion
de lo importante que es ver y por eso deben de cuidar sus ojos.

Dinamica Yo Soy tu Robot: Se forma en formacion de Luna ( Circulo ), se les
ensefia un a cancion que dice asi “ muy inteligente, con ojos de vidrio, miran a
la gente en varias direcciones, con luces de colores, que prenden y a pagan, mueven
los brazos en todas direcciones. ( En este momento los nifios se quedan inmoviles,
como jugar estatuas fijas y el que se mueva, sale del juego. El juego continua cuando
se dice Quien es tu robot y ellos responden Yo soy tu robot y se vuelve a cantar
la cancion con los gestos siguiente hasta que queden pocos nifios :

Cuando se dice muy inteligente: se hace sefas al cerebro con los dedos.
Con ojos de vidrio, que miran a la gente en varias direcciones: se hace sefias a los
ojos, formando lentes con las manos moviendo la cabeza de un lado a otro.
Con luces de colores que prenden y a pagan : se hacen sefias con las manos a la
altura de la cabeza , cerrando y abriendo las manos como simulando luces que se
prende y se apagan.

Mueven los brazos en todas direcciones : Mueven los brazos en todas direcciones,

para adelante, para atras, para los lados, cuando termina la cancion todos los nifios
se quedan quietos o inmoviles.

)
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PROGRAMA DE ACTIVIDAD ORDINARIA

Lugar: Local del Grupo

Fecha: Onceava Semana

Tema: Los colores

Objetivos:

» Que los nifios y las nifias conozcan e identifiquen cuales son los colores
primarios y de ser posible mostrarles los colores secundarios que resultan de
las mezclas de los colores primarios.

HORA ACTIVIDAD ENCARGADO
14:00 Reunioén en el Local del Grupo. Individual
14:00 14:05 | Rutina: Inspeccién, Oracion, Civismo y Arco Iris
Salida de la Cueva
14:05 14:20 | Juego: Toca el color. Burbuja
14:20 14:45 | Juego: Cruzando el rio por el puente magico. Ojo de Halcon
14:45 15:15 | Juego: La linea mas larga con paletas de Arco Iris
colores.
15:15 15:30 | Explicacion de los colores Burbuja
15:30 16:30 | Manualidad: Pintura con dedos. Ojo de Halcon
16:30 16:35 | Rutina: Informacion, Despedida, Oracion y Dirigentes
Vivienda.

Materiales a Utilizar: Plantillas de Foamy de los colores primarios y secundarios,
Paletas de colores, juegos de 6 plantillas del mismo color de Foamy por familia
(equipos), engrudo y colorantes vegetales para realizar las diferentes mezclas

de colores, hojas en blanco.
Evaluacion de la actividad:

ARCOIRIS TIC TAC 0JO DE HALCON

BURBUJA BOLITA DE ALGODON

S
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GUIA DE PROGRAMA
Reunién Onceava

Rutina e Inspeccion: Se llama alos Cachorros en formacién de Luna (Circulo),
se les saluda y se le pide a un voluntario para que haga la oracién del Cachorro que
dice:  “ Sefior enséfiame a amarte, ayuda a compartir y cuidar de la naturaleza
”, luego otro dirigente pasa al centro y hace el civismo, diciéndoles que se imaginen
a un simbolo patrio ya se la Bandera, La Ceiba, La Monja, El Quetzal, La Marimba,
etc. pero que los ninos se la imagines mas linda (0), que la de los otros. Se le hace
el saludo por un termino de 20 segundos. Estando en circulo un Dirigente le pregunta
“ Quienes son ustedes "y ellos responde “ Cachorros, Cachorros, Cachorros ” y
les vuelve a preguntar “ Que hacen ustedes ” ellos responde “ Compartir, Compartir,
Compartir ” luego los cachorros brinca y dan un aplauso, todo esto que sea al mismo
tiempo.

Juego, Toca el color: Distribuir las plantillas de Foamy de los colores primarios a
una distancia prudencial dentro del local de grupo luego pedir una formacién de
Luna Llena y a continuacién se indica un color el cual deberan buscarlo y tocarlo;
pueden existir variantes, tales como que el dirigente les pida que toquen las plantillas
con una mano (derecha o izquierda), con ambas manos, con un pie ( derecho o
izquierdo), o ambos pies; y asi sucesivamente cambiando los colores de las plantillas.

Juego Cruzando el rio por el puente magico: Formar a los nifios por familias o
bien pedir una formacion de rio entregarle a cada nifio una plantilla de Foamy e
indicarles que se paren sobre ella y al primer nifio de cada equipo (familia) tendra
una plantilla adicional que le servira para colocarla delante de la de él, al indicarles
la salida y pasarse a esa plantilla, los demas también se correran una plantillay el
ultimo de la familia recogera la plantilla en la que se encontraba parado y se la hara
llegar al primer nifio por medio de los demas nifios formados en la fila; asi sucesivamente
hasta llegar a un punto indicado.

Juego de la fila de paletas de colores mas larga: Formar a los nifios por familias
o bien, pedir una formacion de rio y asignarles a cada equipo un color especifico, se
colocaran las paletas a una distancia prudencial, estando todos los colores mezclados,
por relevos saldra un nifio a la vez a traer una paleta del color indicado para cada
familia e iniciara con esa paleta la fila que deben seguir los demas nifios en el punto
en que el dirigente indique y hasta el punto que este designado para finalizar la fila
o bien terminen las paletas de su color.

Manualidad, pintura con dedos: Se les pide a los nifios una formacion de luna llena
y se les pide que se sienten como cachorros, previo a la actividad el dirigente llevara
recipiente pequefios suficientes para darle uno a cada nifio, en los cuales se les
vertera un poco del engrudo que el dirigente llevara preparado, junto con el colorante
para que el nifio los mezcle con sus dedos, los cuales utilizara para pintar la hoja
que se les entregara posterior mente.

Engrudo: 4 6 5 cucharada de maicena por taza de agua a temperatura ambiente,

se mezclan y a continuacién se coloca al fuego (fuego medio), se mezcla
constantemente hasta que el almidon se cosa y la mezcla se torne espesa.

)
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PROGRAMA DE ACTIVIDAD ORDINARIA

Lugar: Local del Grupo

Fecha: Doceava Semana

Tema: Las figuras geométricas

Objetivos:

» Que los nifios y las nifias conozcan e identifiquen cuales son las figuras
geomeétricas basicas (circulo, cuadrado y triangulo)

HORA ACTIVIDAD ENCARGADO
14:00 Reunioén en el Local del Grupo. Individual
14:00 14:05 | Rutina: Inspeccién, Oracion, Civismo y Arco lris
Salida de la Cueva
14:05 14:20 | Juego: Figuras con los cuerpos Burbuja
14:20 14:45 | Charla: Las figuras geométricas, y como Ojo de Halcon
estas se relacionan con algunos objetos que
utilizamos a diario. Arco lIris

14:45 15:15 | Juego: Carrera de siameses.
Burbuja
15:1515:30 | Juego: Casando al venado.
Ojo de Halcon
15:30 16:30 | Manualidad: Jugando con masa.

16:30 16:35 | Rutina: Informacién, Despedida, Oracién y Dirigentes
Vivienda.

Materiales a Utilizar: Pafioletas, masa preparada para la manualidad.
Evaluacion de la actividad:

ARCOIRIS TIC TAC 0JO DE HALCON

BURBUJA BOLITA DE ALGODON
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39




“12 Reuniones de Cubil de Cachorros”

GUIA DE PROGRAMA
Reunion Doceava

Rutina e Inspecciéon: Se llama alos Cachorros en formacién de Luna (Circulo),
se les saluda y se le pide a un voluntario para que haga la oracién del Cachorro que
dice: “Sefor enséfame a amarte, ayuda a compartir y cuidar de la naturaleza”,
luego otro dirigente pasa al centro y hace el civismo, diciéndoles que se imaginen a
un simbolo patrio ya se la Bandera, La Ceiba, La Monja, El Quetzal, La Marimba,
etc. pero que los nifos se la imagines mas linda (0), que la de los otros. Se le hace
el saludo por un término de 20 segundos. Estando en circulo un Dirigente le pregunta
“Quienes son ustedes” y ellos responde “Cachorros, Cachorros, Cachorros”
y les vuelve a preguntar “Que hacen ustedes” ellos responde “ Compartir,
Compartir, Compartir ” luego los cachorros brinca y dan un aplauso, todo esto que
sea al mismo tiempo.

Juego, figuras con los cuerpos: Dividir a los nifios por familias o equipos y a
continuacion pedir a cada familia (equipo), que todos en conjunto realicen una figura
utilizando sus cuerpos, esta la pueden realizar de pie o acostados en el suelo.

Juego carrera de siameses: Formar a los nifios por familias o bien pedir una
formacion de rio y que los nifios se coloque por parejas, a continuacion se colocaran
las, parejas espalda con espalda y se entrelazaran por los brazos uno de estos
caminara hacia el frente y el otro de espaldas hasta llegar a un punto indicado por
el dirigente al llegar los nifios regresaran y el que estaba caminando de espaldas
caminara al frente y el otro de espaldas, si por algin motivo el numero de nifios es
impar en cualquiera equipo, uno de los nifios que ya se encontraba en pareja, formara
equipo con el nifio que no tenia pareja y pasara dos veces .

Juego casando al venado: Todos los nifios se formaran en Luna Llena y el dirigente
explicara el juego, a continuacion se acostaran lo mas cerca posible (cabeza con
cabeza) y el dirigente colocara al nifilo que se encuentre mas quieto una cola lo
suficiente mente larga papara que los cachorros la arrastren; el dirigente dara unas
palmadas al nifio al cual coloco la cola, para que salga y cuando este se encuentre
a una distancia determinada el dirigente indicara la salida a los demas nifios, los
cuales intentaran darle alcance al nifos que tiene la cola, para intentar quitarsela de
un pisotén.

Manualidad, Jugando con masa: Se les pide a los nifios una formacion de luna
llena y se les pide que se sienten como cachorros, el dirigente le entregara una hoja
al nino para que en esta molde en la masa y elaboren la figura geométrica que mas
le llame la atencion.

Mezcla para masa de modelaje:
Tres (3) tazas de harina.
Dos (2) tazas de sal (yodada o corriente).

- Mezcle los ingredientes y lentamente agregue una taza de agua y mezcle para la

consistencia del moldeado. Puede agregarle tintes de pasteleria, guardelo en una
bolsa plastica en el refrigerador.

)
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Anexos
UNIFORME DE CACHORRO

El Uniforme del Cachorro se conforma de las siguientes prendas:
sombrero azul marino y ala ancha ondulada, en donde se encuentra
colocada en la parte posterior tu cola segun la edad que tienes, en la
parte de enfrente del mismo se te impondra la flor de Liz Mundial;
pantalon corto de color azul marino, sin pliegues, corte liso (no se
permite el uso de pantaléon de lona), medias largas, color azul
marino, usaras también una camisa color azul nacional, manga corta,
cuello estilo chino, con las insignias que a continuacion te
mencionaremos:

Insignia de seccion: de forma rectangular con la leyenda “Cachorros
de Guatemala”, se usara un centimetro debajo de la costura del
hombro izquierdo.

Parche de familia: En forma de circulo, de diferente color para cada
familia, se usa debajo de la insignia de seccién.Insignia de la
Asociacioén: Logotipo oficial de la Asociaciéon de Scouts de Guatemala,
se encuentra bordada en la camisa del uniforme sobre la bolsa derecha.

Insignia de Region: de tela en forma de arco. Con letras celestes en
fondo blanco, con el nombre de la region a la que pertenece el grupo,
se utiliza en la manga derecha de la camisa a un centimetro bajo la
costura del hombro.Numeros de grupo: de color celeste, se colocan
dos centimetros bajo la insignia de la region. Insignia de membresia:
Es una insignia que cada afo entrega la asociacion a todos los
miembros activos y debidamente registrados en la Oficina Scout
Nacional, se usa en el lado izquierdo de la camisa sobre la bolsa (se
usa unicamente el aiio que tiene vigencia).

CUANDO USAR EL UNIFORME

En todas las actividades de la seccion o de tu grupo, tales como
reuniones de Cubil, festivales, fogatas, desfiles, demostraciones,
excursiones, viajes, servicios religiosos, ceremonias y actividades

Scouts especiales.
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